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I. Introduccion

Nota

Este libro va dirigdo para personas que tengan conocimientos
bésicos en programacién desarrollo web, JavaScript y conozcan

el framework Angular.js aunque sea a un nivel muy basico.

Nota

A lo largo del libro se desarrollard un ejemplo de una aplicacién
web sencilla, que consume datos de una API externa que no
desarrollaremos, ya que se escapa del ambito de este libro.
Angular.js es mucho mads, este libro proporciona las bases para

implementar aplicaciones web escalables y mantenibles.

1.1 Estructura de una aplicacion web moderna

Una aplicaciéon web, actual, estd compuesta habitualmente de tres

partes principales:

® La parte publica o cliente - Frontend
® [a parte del servidor - Backend

® El almacenamiento de datos - Base de Datos



Navegador Web

Servidor Base de Datos

La base de datos se encarga de almacenar toda la informacién de
nuestra aplicacién. Usuarios, datos relativos a nuestra aplicacion,
etc... Esta base de datos se comunica con el Backend, el cual se
encarga de controlar la seguridad, el procesamiento de datos, la
autorizacion, etc... Y por ultimo el Frontend es la parte que se ejecuta
en el navegador del usuario final, se encarga de mostrar la
informacién de una manera atractiva y comunicarse con el Backend
para la creacién de datos y visualizarlos. Esta parte comunmente en
una aplicacién web moderna se realiza de manera asincrona con
JavaScript (AJAX) utilizando el formato de documentos JSON, para

enviar y recibir datos desde el Backend por medio de una API REST.

En resumen, para crear una aplicacién web completa necesitamos
una base de datos para que la informacién quede almacenada de
manera persistente, un Backend que se encargue de la seguridad, las
autorizaciones y el procesamiento de datos mediante una API REST,
y un Frontend que maquete estos datos y los presente y se comunique
con la API mediante AJAX y JSON. En este ejemplo vamos a tratar la

parte Frontend.



1.2 Tecnologias

A lo largo de este ejemplo programaremos lo que se conoce como
Simple Page Application, una aplicacién web de una séla pagina que
no se recargue con cada llamada y peticion que hagamos al servidor,
si no que se comunique de manera asincrona gracias al lenguaje

JavaScript.

JavaScript era el lenguaje que se utilizaba en la web para anadir
efectos y animaciones a las paginas. Pero este lenguaje ha
evolucionado mucho en nuestros dias hasta llegar al punto de ser
llevado al servidor con Node.js. Node.js es un entorno de
programacién dirigido por eventos, es decir es el usuario el que
define el flujo del programa mediante la interfaz de usuario, en este
caso la pagina web y sigue un modelo no bloqueante de entrada y
salida, esto nos permite hacer una programacién asincrona, parecido
al AJAX en JavaScript y tiene un muy buen rendimiento debido a que
corre todas las conexiones entrantes sobre un mismo hilo y le deja la
labor al Sistema Operativo de realizar todas las operaciones en la pila
de ejecucion. Por supuesto también han surgido frameworks para
hacer mis sencilla la programacién en el lado del servidor. Existen

varios, el mds conocido y extendido es Express.

JavaScript ha evolucionado hasta tal punto que también podemos
encontrarlo en bases de datos, como es el caso de MongoDB, una
base de datos no relacional cuyos registros son almacenados como
documentos de tipo BSON: Binary JSON que permite que la lectura y
escritura de datos sea muy rapida y de manera dtomica, siempre que
organicemos nuestro modelo de datos siguiendo una estructura no

relacional. Es una manera diferente de pensar al clasico SQL.



Y por supuesto JavaScript ha evolucionado en la parte Frontend,
donde siempre ha habitado, pero ha mejorado su implementaciéon
gracias la aparicion de frameworks MVC que nos permiten
modularizar el c6digo y evitar el famoso Spaguetti Code que se
genera cuando no modularizamos. Dentro de esta familia de
frameworks podemos encontrar Backbone.js, Ember.js y el que
utilizaremos nosotros que es Angular.js, un proyecto surgido dentro
de Google en 2009 y que hoy en dia esta alcanzando gran

popularidad.

0 mongoDB

Navegador Web

Servidor Base de Datos

Uniendo estas tecnologias en todas las partes que componen una
aplicacion web, se consigue emplear el mismo lenguaje de
programacién (JavaScript) en todo el stack tecnolégico de principio a
fin, es lo que se conoce como JavaScript End-To-End o también

Stack MEAN por (M)ongoDN, (E)xpress]S, (A)ngular]S y (N)ode]S.



II. Configuracion del entorno de trabajo

Nuestro entorno de trabajo tiene que tener las herramientas
adecuadas que nos permitan ser agiles y comprobar errores sin perder

tiempo en tareas repetitivas.

Necesitamos un navegador web moderno, que soporte a los nuevos
estindares y que contenga una consola y herramientas de desarrrollo.
Hoy por hoy, uno de los que mejores resultados da es el navegador de

Google, Chrome.

También necesitamos un editor de texto. Hay desarrolladores que
prefieren un IDE como puede ser Eclipse, WebStorm, Netbeans, etc..
Yo personalmente me encuentro méas comodo con los editores

minimalistas tipo Sublime Text o el reciente Atom.

Aunque seamos Frontends, y la terminal nos parezca que es algo del
Backend o de administracion de servidores, también tenemos que
usarla. Necesitamos una sencilla de usar y que sea eficaz. Si dispones

de un sistema MacOS X, te recomiendo iTerm?2.

Nota Los siguientes pasos son para instalar los programas en un

sistema MacOS X. Para otros sistemas operativos consulta la

documentacién disponible en sus paginas web respectivas.

2.1Instalar Google Chrome



© O O /' @ chrome Browser * \

([N

< C' fi () https://www.google.com/chrome/browser/

G chrome DOWNLOAD ~ ~ ~ -

Get a fast, free web browser

One browser for your computer, phone and tablet

Download Chrome

For Mac OS X 10.6 or later

@ chrome

@ chrome

@ chrome

javascript:void(0)

Dirijetea http://google.com/chrome . Descarga el fichero
.dmg vy édbrelo una vez descargado. Arrastra el la aplicacién de

Google Chrome a la carpeta de aplicaciones.

Para acceder a las herramientas de desarrollador. Dirijete al menu
Vista del Chrome,
Desarrollo / Herramientas de desarrollo . Ahi
tienes a tu disposicién la consola de JavaScript, el acceso a los scripts,

herramientas de red, etc...

En la Chrome Store tenemos una extensién para Angular, llamada
Batarang. Puedes descargarla desde aqui. Esta extension te permite
visualizar los scope vy otras particularidades que son utiles a la

hora de depurar.



2.2. Instalar y configurar Sublime Text o Atom

® O 0 /Users/carlosazaustre/development/courses/ebook-frontend/project

v M project

Send Feedback

Puedes descargarte SublimeText desde su pagina web. Su uso es
gratuito, pero adquirir su licencia (para evitar el popup que aparece
de vez en cuando) cuesta alrededor de $70. Otro editor muy parecido
es Atom creado por los desarrolladores de GitHub que es el que
utilizo yo. Si quieres probar opciones aun mads hispters tienes la beta

del Chrome Dev Editor.

Atom posee una gran cantidad de plugins, desarrollados por el equipo
de Atom y la comunidad. Puedes instalarlos desde el menu

Atom > Preferencias .



Settings - /U

v B project index.html x  main.styl

v I app @ A T O M & Install Packages

> I scripts

x  post-detailtplhtml  x  READMEmd x X settings x  fonts.styl x

(@ Packages are published to atom.io and are installed to /Users/carlosazaustre/.atom/packages

v I stylesheets Settings.

[ Keybindings ‘ Search packages

B maincss

B main.styl D Packages.
* Featured Packages

§ Themes

D index.html Filter packages Zen Color Picker Command Logger
Archive View
Atom Angularjs

.editorconfig Settings

Atom Dark Syntax
gitignore

hintrc

Atom Dark Ui . . .
bower.json Editor Stats Linter Sort Lines
il ‘Atom Html Preview
LICENSE

=) package json Atom Light Syntax

README.md
Learn More Learn More Learn More

Atom Light Ui
Settings

‘Atom Mac Theme
I3 Open ~/.atom Travis Ci Status Vim Mode

Settings B+ Send Feedback

Entre los mas curiosos y que no muy conocidos se encuentan el
plugin de terminal, para tener un terminal de comandos en una

pestana del editor.

o @ (bash) - /U
v B project indexhtml x  mainstyl %  post-detail.tpl.html x  fontsstyl x (bash)
class="blog-post"> ash-3.2$ gulp
class="blog-post-header"> 1 Using gulpfile
<h1>{{ postdetail.post.title }}</hi> ) searting °
</ >
<p class="blog-post-body">
{{ postdetail.post.body }}

> I scripts
v I stylesheets

B main.css
B main.styl >{{ postdetail.user[@].name }}</:

class="fa fa-envelope"></spar> {{ postdetail.us:

comments">
class="comments-header">
class="fa fa-comments"></:

B

bowerrc

editorconfi
e <p class="comment-body">

gitignore 7 {{ conment.body }}
B shintre </p>
</li>
</ul>
>

bower json

Gulpfile js <
LICENSE

package.json

README.md

(bash) Send Feedback

O un visor de ficheros Markdown para visualizar en tiempo real el



resultado de lo que escribes:

0 e README.md - /L

v B project ex. mainstylx  post-d.x  READMEmd x | fonts.stylx D) README.md Preview %

1
v P webapp-gulp-boilerplate
4 A boilerplate to start a webapp with Gulp automated tasks
5

> I scripts A boilerplate to start a webapp with Gulp automated tasks

v I stylesheets

B main.css

B mainstyl

B index.html

bower.json

Gulpfile.js

README.md 1,1 P+ GitHub Markdown 1 master Send Feedback

2.3 Instalar y configurar iTerm

® O O 1. /Users/carlosazaustre/development? (bash)
carlosazaustre MacBookPro ~/development/courses/ebook-frontend/project

Descargate iTerm2 para Mac. Una vez instalado, inicia la aplicacién.



Para tener un prompt como el de la imagen, en el que puedes ver
tu nombre de usuario, tu equipo, el directorio actual, e incluso la
rama del repositorio en la que te encuentres, descarga los siguientes

scripts que configuraran la terminal, escribiendo en ella lo siguiente:

$ cd ~

$ curl -O https://raw.githubusercontent.com/carlosazaustre/
mac-dev-setup/master/.bash profile

$ curl -0 https://raw.githubusercontent.com/carlosazaustre/
mac-dev-setup/master/.bash prompt

$ curl -O https://raw.githubusercontent.com/carlosazaustre/
mac-dev-setup/master/.aliases

$ curl -0 https://raw.githubusercontent.com/carlosazaustre/

mac-dev-setup/master/.gitconfig

Reinicia la aplicacién y ya lo tendras configurado.
2.4 Instalar Git

Git es muy importante para un desarrollador, es una forma de
guardar las versiones y cambios que hagamos en nuestros proyectos,
poder colaborar en otros proyectos de software libre con la

comunidad y poco a poco labrarse un curriculum.

Para tener Git en tu sistema, lo puedes instalar con homebrew en
Mac. Para instalar este gestor de paquetes en Mac, necesitas correr

los siguientes scripts en tu terminal:

# Instala homebrew para Mac. Un gestor de paquetes

$ ruby -e "$(curl -fsSL https://raw.github.com/Homebrew/hom
ebrew/go/install)"

$ brew update

$ export PATH="/usr/local/bin:S$SPATH"

Despues ya podemos instalar Git con:



$ brew install git

Cuando lo hayas hecho, puedes comprobar la versién con:

$ git --version

git version 1.8.4

Procedemos a configurar git con nuestro usuario:

$ git config --global user.name "Carlos Azaustre"
$ git config --global user.email "cazaustre@gmail.com"

Cada vez que hagamos push a un repositorio remoto, nos pedira

el nombre y contrasefia de nuestra cuenta que ahora crearemos.

2.4.1Registro en GitHub

© 0 O/ Qcarlosazaustre (Carlos Az x || 3
€« C' f | GitHub, Inc. [US] https://github.com/carlosazaustre w o=
O . Searc @  Explore Gist Blog Help ﬂ carlosazaustre +- ¥ @
[# Contributions B Repositories 3\ Public activity D=L
Popular repositories Repositories contributed to
E node-api-rest-example 15% E pelitweets/pelitweets-frontend 2%
An example how to use Node to make a... Frontend de Pelitweets.com
E] passportjs-example 13% E] pasmangen/pasmangen.githu... 2%
An example of use PassportJS to login ... PMG - Password Manager Generator - ...
B vagrant-mean . ; . .
o Vagrant configuration to use a MEAN st... 1ok U pelitweets/pelitweets.github.io ok
rl Az tr E angular-todo E HackathonLov... /hackadminr
Carlos austre An example of a Todo App based in ME 8k Open Source ool to manage Hackathons ok
carlosazaustre
E mean-boilerplate ok E Sfotipy/sfotipy sk
Starter skeleton for MEAN applications ... El proyecto oficial del curso de Fronten...
Chefly
Madrid, Spain
P! Contributions 8
cazaustre @gmail..com
http://carlosazaustre.es
Joined on Mar 04, 2011 =
n u [
] EEEE
|} [ | [ ] I
176 41 46 | e
Followers Starred Following
Summary of Pull Requests, issues opened, and commits. Learn more. Less EEE More
Organizations Year of contributions Longest streak Current streak
~» oo 313 total 10 days 0 days
O ' (’ b Jul 29 2013 - Jul 20 2014 March 15 - March 24 Rock - Hard Place

GitHub ademis de ser un sistema de control de versiones (o

repositorio) en la nube, es también una red social de desarrolladores,



donde se forman comunidades entorno a proyectos Open Source. Si
eres desarrollador y no tienes una cuenta en GitHub, no existes. Crea
hoy mismo tu cuenta en github y empieza a publicar tus proyectos

libres. Su pagina web es github.com
2.4.2 Registro en GitLab

Si por el contrario, quieres usar la nube para tus repositorios
privados, tienes la opcién de GitLab con la que tienes repositiorios
ilimitados y tambien la opcién de instalarlo en un servidor propio y

asi tenerlo mas controlado.

(] ® %7 GitLab X

€« C A & nhitpsi/gitlab.com/users/sign_in )

GitLab.com

W<

Remember me

E Forgot your password?

Gitlab.com allows you to use GitLab without installing anything. To get a free account with Sign in with: ..
unlimited public and private repositories and unlimited collaborators please sign up now. 9 ) ’ B S
For more information please see the GitLab.com page on our website. By signing up for

and by signing in to this service you accept our Privacy policy and the GitLab.com Terms. Don't have an account? Sign up

Did not receive confirmation email? Send again

Explore public projects Documentation  About GitLab

2.5 Estructura de directorios y ficheros

Para comenzar a desarrollar nuestro proyecto Frontend, vamos a

estructurar los archivos de la siguiente manera:



project/

— app/

F— dist/

— package.json
F— bower.json
F— README.md

F— .gitignore
F— .editorconfig
L— .jshintrc

Posteriormente iremos anadiendo mds ficheros y subdirectorios, pero

para comenzar este sera nuestro esqueleto.

project esla carpeta raiz de nuestro proyecto web y tenemos 2

subdirectorios por debajo de él.

app contiene todo el cdédigo fuente completo de nuestra aplicaciéon
web, sin minificar ni optimizar, solamente el c6digo de desarrollo. Y
en dist tendremos todo el proyecto minificado y optimizado para

ser desplegado en produccion.

package. json contiene la informacién de nuestro proyecto asi
como el nombre y las versiones de las dependencias que utilizaremos

para desarrollo.

bower.json essimilara package.json para manejar las
dependencias que usaremos en el Frontend, como pueden ser las

librerias de Angular, frameworks CSS, etc...

README es el fichero que usamos como documentacién del
proyecto y un poco la informacién acerca de la aplicacién que

estamos desarrollando.

.gitignore nos sirve para indicar a Git qué archivos no

queremos que se suban al repositorio (por ejemplo, claves, ficheros



de configuraciones, etc.)

.editorconfig nos permite configurar nuestro editor de texto
para que todos los desarrolladores del mismo proyecto, que lo

utilicen, tengan en el cédigo el mismo espaciado, tabulacién, etc...

.jshintrc esun fichero JSON que nos permite comprobar
errores tanto de cddigo como de sintaxis, uso de variables, o estilo en
nuestro c6digo JavaScript segtin guardamos los archivos. Combinado
con un gestor de tareas, como Gulp, que usaremos mas adelante, nos

permite un desarrollo agil de nuestros proyectos.
.editorconfig

Este es el contenido que utilizaremos, cada uno puede adaptarlo a sus

preferencias:

root = true

[*]

indent style = space

indent size = 2

end of line = 1f

charset = utf-8

trim trailing whitespace = true

insert_final newline = true

[*.md]
trim trailing whitespace = false
indent_ style = tab

En este archivo estamos indicando que queremos que el identado sea
con espacios en lugar de con tabulaciones, que el tamafio sean 2
espacios. El final de linea lo marque como LF . La codificacién de

caracteres a usar sea UTF-8 .Y paraarchivos .md como es el



caso del README .md laidentacion sea con tabulaciones.

Puedes consultar el resto de propiedades a configurar en la

documentacién de su pagina web: http://editorconfig.org/ y también

descargar el plugin para tu editor de texto favorito.
Jshintrc

Este es el contenido de nuestro fichero JSHint. Puedes ver que
propiedades anadir en la pagina web de su documentacion:

http://www.jshint.com/docs/options/:

{
"node": true,
"browser": true,
"esnext": true,
"bitwise": true,
"camelcase": true,
"curly": true,
"egegeq": true,
"immed": true,
"indent": 4,
"latedef": true,
"newcap": true,
"noarg": true,
"quotmark": "single",
"undef": true,
"unused": true,
"strict": true,
"trailing": true,
"smarttabs": true,
"jquery": true,
"globals": {
"angular": false
}
}

package.json



Es un archivo JSON a modo de manifiesto donde incluimos toda la
informacion relativa a nuestro proyecto. Se pueden anadir
numerosos campos. Puedes ver que campos anadir en la
documentacién de la siguiente pagina web:

https://www.npmjs.org/doc/files/package.json.html. Para el ejemplo

de este libro, este es el contenido que tendremos:

{
"name": "ebook-frontend-project",
"version": "0.0.1",
"description": "Ejemplo de desarrollo de aplicacidén web c

on JavaScript",
"bugs": {
"url": "https://github.com/carlosazaustre/ebook-fronten
d-project/issues",
"email": "cazaustre@gmail.com"
by
"license": "MIT",
"author": {

"name": "Carlos Azaustre",
"email": "cazaustre@gmail.com",
"url": "http://carlosazaustre.es"
by
"repository": {
"type": "git",
"url": "https://github.com/carlosazaustre/ebook-fronten
d-project"”
by
"dependencies": {},

"devDependencies": {}

El objeto devDependencies lo iremos rellenando cada vez que

instalemos un nuevo paquete via npm .
bower.json

Como dijimos anteriormente, es similar al package.json pero



para las dependencias que emplearemos para el Frontend. El

contenido de este fichero sera el siguiente:

{
"name": "ebook-frontend-project",
"version": "0.0.1",
"description": "Ejemplo de desarrollo de aplicacidén web c

on JavaScript",

"dependencies": {}

El objeto dependencies lo iremos rellenando cada vez que

instalemos una nueva dependencia via bower
2.6 Automatizando nuestro flujo de trabajo

Antes de nada, debemos instalar Node.js. Aunque esto sea un
proyecto de Frontend y la parte Backend no la vamos a desarrollar
(usaremos un BackFake), necesitamos Node.js para poder instalar
Bower, Gulp y ejecutar las tareas que especifiquemos en el

Gulpfile.js .

Para instalar Node puedes dirigirte a su pagina web
[http://nodejs.org/downloads] o si tienes Mac, desde la terminal

puedes hacerlo con homebrew :

# Instala Node.js con homebrew
S brew install node
$ node -v

v0.10.26
$ npm -v
1.4.3

Con Node.js instalado, procedemos a instalar las siguientes

dependencias, de modo global (usando el flag —g ) que utilizaremos



a lo largo de nuestro proyecto. Al ser instaladas globalmente,
podremos ejecutar los comandos desde cualquier directorio y en

cualquier otro proyecto:

$ npm install -g gulp
$ npm install -g bower

Gulp es un lanzador de tareas que corre bajo Node.js, nos permite
automatizar tareas que hagamos a menudo. Hasta ahora el gestor mas
conocido era Grunt pero la simplicidad y rapidez que ofrece Gulp
hace que se esté extendiendo en muchos proyectos. Gulp posee una
gran comunidad y existen plugins para cualquier cosa que se nos
ocurra. Procedemos pues a instalar las dependencias y plugins que
vamos a emplear localmente en nuestro proyecto. En este caso si
debemos situarnos en el directorio raiz de nuestra aplicacién y

escribir lo siguiente:

npm install --save-dev gulp

npm install --save-dev gulp-connect

npm install --save-dev connect-history-api-fallback
npm install --save-dev gulp-jshint

npm install --save-dev gulp-useref

npm install --save-dev gulp-if

npm install --save-dev gulp-uglify

npm install --save-dev gulp-minify-css

npm install --save-dev gulp-stylus

”v n »n »n n v n »n N n

npm install --save-dev nib

Estas dependencias nos servirdan para automatizar la correcién de
cédigo de JavaScript, el minificado del css, la creaciéon de un servidor
web de desarrollo para poder ver los cambios que hagamos en el
cédigo en tiempo real en el navegador, etc... [Iremos viendo en detalle

cada paquete a medida que avancemos.



Sinos fijamos, nuestro package.json hacambiado, y el objeto

devDependencies tiene ahora esta pinta:

"devDependencies": {
"gulp": ""3.8.6",
"gulp-connect": "%2.0.6",
"connect-history-api-fallback": "0.0.4",
"gulp-jshint": "*1.8.0",
"gulp-useref": ""0.6.0",
"gulp-if": ""1.2.4",

"gulp-uglify": "70.3.1",
"gulp-minify-css": ""0.3.7",
"gulp-stylus": ""1.3.0",
"nib": "71.0.3"

Se han anadido las dependencias junto con su niumero de versién en
el archivo de manera automadtica, gracias al flag --save ycon

—dev en el objecto en cuestidon.

Vamos a crear un fichero Gulpfile.js en el directorio raiz de
nuestro proyecto, en el que vamos a detallar unas cuantas tareas para

comenzar que nos agilizardn la vida:

Gulpfile.js



var gulp require('gulp'),

connect = require('gulp-connect'),
historyApiFallback = require('connect-history-api-fallb
ack');

// Servidor web de desarrollo
gulp.task('server', function() {

connect.server ({

root: './app',
hostname: '0.0.0.0°',
port: 8080,

livereload: true,
middleware: function(connect, opt) {
return [ historyApiFallback ];

)i
})i

Esta tarea toma el contenido del directorio app ylo muestra como
si fuera un servidor web, en la direccién
http://localhost:8080 ,
http://127.0.0.1:8080 o http://0.0.0.0:8080 .
Al indicar el hostname 0.0.0.0 conseguimos que el
livereload , que eslo que permite ver los cambios que
hacemos en tiempo real, sea visible desde cualquier dispositivo

conectado a la misma red.

Imaginemos que en nuestra red local, nuestro equipo tiene la [P

privada 192.168.1.20 . Sidesde un mévil, un tablet u otro

ordenador, accedemos a la direccién
http://192.168.1.20:8080 veremos nuestra aplicacién

web y los cambios que hagamos se reflejaran de manera automatica.

Para ello debemos seguir configurando el fichero Gulpfile.js ,

vamos a afiadir que los cambios que hagamos en un fichero .styl



de Stylus, se vean reflejados como CSS en el navegador. Stylus es un
preprocesador de CSS, permite escribir el disefio en un lenguaje y
despues transformarlo a CSS, En el capitulo 4 entramos mads en
detalle en este tema. De momento, para ver un ejemplo rapido,

anadimos las siguientes tareas:

var stylus = require('gulp-stylus'),

nib require('nib');
// Preprocesa archivos Stylus a CSS y recarga los cambios
gulp.task('css', function() {
gulp.src('./app/stylesheets/main.styl")
.pipe(stylus({ use: nib() }))
.pipe(gulp.dest('./app/stylesheets’'))
.pipe(connect.reload());

)i

// Recarga el navegador cuando hay cambios en el HTML
gulp.task('html', function() {
gulp.src('./app/**/*.html")
.pipe(connect.reload());

})i

// Vigila cambios que se produzcan en el cdédigo

// y lanza las tareas relacionadas

gulp.task('watch', function() {
gulp.watch(['./app/**/*.html'], ['html']);
gulp.watch(['./app/stylesheets/**/*.styl'], ['css']);

})i

gulp.task('default', ['server', 'watch']);

Latarea css toma el archivo
app/sytlesheets/main.styl vy preprocesasucontenido a

css en el fichero app/stylesheets/main.css ,usando la

libreria nib que anade de forma automatica las propiedades css

para Firefox, Internet Explorer y Webkit que se nos olviden.



Latarea html simplemente reinicia el navegador a través de
connect.reload() cadavezque haya un cambio en un
archivo HTML.

Latarea watch vigilalos cambios que se produzcan en ficheros

HTML vy Stylus y lanza las tareas html y css respectivamente.

Por ultimo, definimos una tarea por defecto default que lance
las tareas server y watch . Para ejecutar la tarea que engloba a

todas, escribimos en el terminal
$ gulp

Se lanzaran todas las tareas y podremos hacer cambios en nuestro
cddigo que se reflejaran en el navegador sin necesidad de recargar

manualmente.

Veamos un rapido ejemplo para poner todo esto en marcha y ver
como funciona Gulp y sus tareas automatizadas. Creamos un fichero
de prueba index.html dentro delacarpeta app .con el

siguiente contenido:

<!doctype html>

<html lang="en">

<head>
<meta charset="UTF-8">
<link rel="stylesheet" href="/stylesheets/main.css">
<title>Ejemplo</title>

</head>

<body>
Hola Mundo!

</body>

</html>

Como se puede ver, enlazamos a un fichero de estilos main.css



en la carpeta app/stylesheets Este fichero serd generado por
Gulp a partir de los ficheros .styl en los que codificamos

nuestro disefno.

Por tanto creamos un fichero 'main.styl' en 'app/stylesheets' con el

siguiente contenido:

body
background white;
color black;

Salvamos y ejecutamos Gulp. Si nos dirigimos a una ventana del

navegadoren http://localhost:8080 podremos ver lo

siguiente:
0. .60/ &9 Ejemplo % \: "
€« C A [ localhost:8080 Soon =
Hello World!

Sin parar el proceso de Gulp y sin cerrar el navegador, vamos de

nuevo a nuestro fichero main.styl ycambiamos lo siguiente:



body
background blue;

color white;

Salvamos y automaticamente nuestro navegador cambiari a esto:

< Ejemplo 5%

& C & | localhost:8080 w o=

Hello World!

De esta manera ya tenemos configurado Gulp para recargar el
navegador automaticamente segtn los cambios que hagamos en el
HTML y en el CSS, quedandonos asi un flujo de trabajo mucho mas

agil que nos permite ahorrar mucho tiempo de desarrollo.

Por tltimo vamos a afadir una dltima tarea (por ahora), cuya funcién
sea revisar el c6digo JavaScript que escribimos, en busca de errores,
concordancias de estilo, etc. Esto lo conseguimos con el plugin

gulp-jshint en concordancia con el fichero .jshintrc
que habiamos escrito anteriormente. Aunque antes afiadimos esta
nueva dependencia, que nos permitird una mejor lectura de los

errores por la terminal:



$ npm install --save-dev jshint-stylish

Anadimos pues la siguiente tarea a nuestro fichero

Gulpfile.js :

"Yjs var jshint = require('gulp-jshint’), stylish = require('jshint-

stylish');

// Busca errores en el JS y nos los muestra por pantalla
gulp.task('jshint', function() { return gulp.src('./app/scripts/ */.js')
.pipe(jshint(".jshintrc')) .pipe(jshint.reporter(‘jshint-stylish'))
.pipe(jshint.reporter('fail')); });

Tambien anadimos una nueva sub-tarea a la tarea watch para que
vigile los cambios que hagamos en el c6digo JavaScript y asi lance la

tarea que acabamos de crear:

// Vigila cambios que se produzcan en el cdédigo

// y lanza las tareas relacionadas

gulp.task('watch', function() {
gulp.watch(['./app/**/*.html'], ['html']);
gulp.watch(['./app/stylesheets/**/*.styl'], ['css']);
gulp.watch(['./app/scripts/**/*.js'], ['jshint']);

})i

Nuestro fichero Gulpfile.js completo, por el momento,

quedaria de esta manera:

// File: Gulpfile.js

'use strict';

var gulp = require('gulp'),
connect = require('gulp-connect'),
stylus = require('gulp-stylus'),
nib = require('nib'),

jshint require( 'qgulp-jshint'),



stylish = require('jshint-stylish'),
historyApiFallback = require('connect-history-api-fallb
ack');

// Servidor web de desarrollo
gulp.task('server', function() {

connect.server ({

root: './app',
hostname: '0.0.0.0',
port: 8080,

livereload: true,
middleware: function(connect, opt) {
return [ historyApiFallback ];

// Busca errores en el JS y nos los muestra por pantalla
gulp.task('jshint', function() {
return gulp.src('./app/scripts/**/*.js")
.pipe(jshint('.jshintrc'))
.pipe(jshint.reporter('jshint-stylish'))
.pipe(jshint.reporter('fail'));
})i

// Preprocesa archivos Stylus a CSS y recarga los cambios
gulp.task('css', function() {
gulp.src('./app/stylesheets/main.styl")
.pipe(stylus({ use: nib() }))
.pipe(gulp.dest('./app/stylesheets'))
.pipe(connect.reload());

})i

// Recarga el navegador cuando hay cambios en el HTML
gulp.task('html', function() {
gulp.src('./app/**/*.html"')
.pipe(connect.reload());

)i

// Vigila cambios que se produzcan en el cédigo

// y lanza las tareas relacionadas

gulp.task('watch', function() {
gulp.watch(['./app/**/*.html'], ['html']);



gulp.watch(['./app/stylesheets/**/*.styl'], ['css']);
gulp.watch(['./app/scripts/**/*.js', './Gulpfile.js']l, ['
jshint']);
})i

gulp.task('default', ['server', 'watch']);

Para probar como funciona JSHint, vamos a escribir un pequefio
archivo de ejemplo en JavaScript con errores, para que lance la tarea.

Anadimos el fichero main.js en el directorio app/scripts

(function() {
console.log('hola mundo!');

Qi
Si ejecutamos Gulp, veremos lo siguiente en el terminal:

$ gulp

[12:32:29] Using gulpfile ~/development/courses/ebook-front
end/project/Gulpfile.js

[12:32:29] Starting 'server'...

[12:32:29] Server started http://localhost:8080
[12:32:29] LiveReload started on port 35729
[12:32:29] Finished 'server' after 25 ms
[12:32:29] Starting 'watch'...

[12:32:29] Finished 'watch' after 13 ms
[12:32:29] Starting 'default'...

[12:32:29] Finished 'default' after 5.52 us
[12:32:38] Starting 'jshint'...

/Users/carlosazaustre/development/courses/ebook-frontend/pr
oject/app/scripts/main.js
line 2 col 3 Missing "use strict" statement.

¥ 1 problem
[12:32:38] 'jshint' errored after 69 ms JSHint failed for:

/Users/carlosazaustre/development/courses/ebook-frontend/pr

oject/app/scripts/main.js



Nos encontramos con un error, y es que nos falta anadir la linea
use strict; alprincipio del fichero. Esto es debido a que en
nuestro fichero .jshintrc le hemos indicado que verifique que
en todos nuestros ficheros /js exista ese elemento o el parser nos

mostrara error. Asi, en nuestro equipo, todos los desarrolladores

seguiran las mismas reglas de estilo.
Anadimos esa linea al archivo main. js :

// File: app/scripts/main.js
'use strict';

(function() {
console.log('hola mundo!');

Qi

Seguidamente después de salvar el archivo, vemos en la terminal que

la tarea se ha ejecutado automaticamente y ya no muestra errores:

[12:37:08] Starting 'jshint'...
[12:37:08] Finished 'jshint' after 26 ms

Listo, ya tenemos automatizado nuestro flujo de trabajo cada vez que
hagamos un cambio. En el siguiente capitulo pasaremos a ver como
estructurar los archivos JavaScript y el uso de Bower para empezar a

afadir funcionalidad a nuestra aplicacion.



III. Anatomia de una aplicacion Angular]S.

En este capitulo vamos a implementar nuestra aplicacién web de
ejemplo con Angular.js. Para ello vamos a necesitar plantillas y

librerias que nos permitan hacer nuestro trabajo. Comencemos.

3.1 HTML5Boilerplate

Vamos a usar la plantilla HTIML5Boilerplate con todos los elementos

necesarios para empezar a desarrollar. La puedes descargar desde la

pagina web del proyecto o en su repositorio oficial, o simplemente
copiar el siguiente archivo en tu app/index.html yaquele

hemos hecho algunos cambios de acuerdo a nuestro proyecto:

<!doctype html>
<html lang="es-ES">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
<title></title>
<meta name="description" content="">
<meta name="viewport" content="width=device-width, init
ial-scale=1">
<!-- Coloca favicon.ico y apple-touch-icon(s) en el dir
ectorio raiz -->
<link rel="stylesheet" href="/stylesheets/main.css">
</head>
<body>
<!--[if 1t IE 8]>
<p class="browsehappy">
Estéds usando un navegador <strong>desactualizado</s
trong>.
Por favor <a href="http://browsehappy.com/">actuali
za tu navegador</a>

Para mejorar la experiencia..



</p>
<![endif]-->

<p>Hola Mundo! Esto es HTML5 Boilerplate.</p>

<!-- Google Analytics: Cambia UA-XXXXX-X por el ID de t
u sitio -->
<script>
(function(b,0,i,1l,e,r){b.GoogleAnalyticsObject=1;b]
11] ] (b[1]=
function(){(b[l].g=b[1l].q||[]).push(arguments)});b|
1].1l=+new Date;
e=o.createElement(i);r=o.getElementsByTagName(i)[0]

~e

e.src='//www.google-analytics.com/analytics.js"';

r.parentNode.insertBefore(e,r)} (window,document, 'sc
ript','ga’));

ga('create', 'UA-XXXXX-X', 'auto');ga('send', 'pagevie
w');

</script>
</body>

</html>

Esta serd nuestra tnica pagina HTML completa que tendremos, ya
que el resto seran plantillas que se cargaran dindmicamente segun el
estado de la aplicacién o la interaccion del usuario. Es lo que

actualmente se conoce como Single Page Applications (SPA)

3.2 Instalando dependencias

Vamos a instalar las librerias de Frontend que necesitamos con la
herramienta Bower. Antes de nada, necesitamos crear un archivo
.bowerrc en el directorio raiz del proyecto con el siguiente

contenido:



"directory": "app/lib"

Con esto conseguimos que cada libreria que instalemos, quede
guardada en el directorio app/lib . Sino tenemos este archivo,
las librerias quedan instaladas en el directorio por defecto

bower components en el raiz.

Preparamos nuestro HTML e implementamos una nueva tarea de

Gulp que nos van a solucionar la vida. Se trata de la tarea
gulp-inject lacual vaatomar los ficheros que tengamos en

las carpetas de estilos y scripts y los va a inyectar como enlaces en el

HTML.

Anadimos al HTML los siguientes "tags" de comentarios donde irdn

los enlaces CSS y los scripts de JavaScript:

<!doctype html>
<html lang="es-ES">

<head>
[«..]
<!-- bower:css -->
<!-- endbower -->
<!-- inject:css -->
<!-- endinject -->

</head>

<body>
[+..]
<!-- bower:js -->
<!-- endbower -->
<!-- inject:js -->
<!-- endinject -->

</body>

</html>

Las lineas como comentarios <!-- inject:css --> 'y



<!-- inject:js --> serdn las que lean la tarea de Gulp que
vamos a escribir a continuacién que inyectara los archivos. Y las
lineas como comentarios <-- bower:css --> y

<!-- bower:js --> inyectardn las librerias que instalemos
con Bower. Para implementar la tarea, primero debemos instalar los

plugins requeridos:

$ npm install --save-dev gulp-inyect

$ npm install --save-dev wiredep

A continuacién ya podemos insertar las siguientes tareas en el

Gulpfile.]js yactualizar watch y default :



var inject require('qgulp-inject');

var wiredep = require('wiredep').stream;

// Busca en las carpetas de estilos y javascript los archiv
os que hayamos creado
// para inyectarlos en el index.html
gulp.task('inject', function() {
var sources = gulp.src(['./app/scripts/**/*.js','./app/st
ylesheets/**/*.css']);
return gulp.src('index.html', {cwd: './app'})
.pipe(inject(sources, {
read: false,
ignorePath: '/app'
)
.pipe(gulp.dest('./app'));
})i
// Inyecta las librerias que instalemos via Bower
gulp.task('wiredep', function () {
gulp.src('./app/index.html")
.pipe(wiredep({
directory: './app/lib'
}))
.pipe(gulp.dest('./app'));
})i

gulp.task('watch', function() {

[---]

gulp.watch(['./app/stylesheets/**/*.styl'], ['css', 'inje
ct']l);

gulp.watch(['./app/scripts/**/*.js', './Gulpfile.js'], ['
jshint', 'inject']);

gulp.watch(['./bower.json'], ['wiredep']);

)i

gulp.task('default', ['server', 'inject', 'wiredep',6 'watch

"1);

Con Gulp ejecutandose en una ventana del terminal, ya podemos
instalar desde otra las dependencias con Bower, por ejemplo,

empezamos con las de angular y el framework css Bootstrap:



$ bower install --save angular
$ bower install --save bootstrap

Siabrimos index.html podemos ver que Gulp ha inyectado
automaticamente la libreria de Angular]S y los ficheros
main.css y main.js que teniamos como estilos y los scripts

de Bootstrap también han sido inyectados:

<!doctype html>
<html lang="es-ES">
<head>
[...]
<!-- bower:css -->
<link rel="stylesheet" href="lib/bootstrap/dist/css/boo
tstrap.css" />
<!-- endbower -->
<!-- inject:css -->
<link rel="stylesheet" href="/stylesheets/main.css">
<!-- endinject -->
</head>
<body>
[...]
<!-- bower:js -->
<script src="lib/jquery/dist/jquery.js"></script>
<script src="lib/angular/angular.]js"></script>
<script src="lib/bootstrap/dist/js/bootstrap.js"></scri
pt>
<!-- endbower -->
<!-- inject:js -->
<script src="/scripts/main.js"></script>
<!-- endinject -->
</body>
</html>

Si por cualquier motivo, no necesitamos hacer uso de alguna libreria
de las que hemos instalado, las podemos eliminar con

uninstall como el siguiente ejemplo:



$ bower uninstall --save angular

3.3. M6dulos de la aplicacion

Todos los ficheros que contienen la funcionalidad de nuestra

aplicacién, estaran dentro del directorio app/scripts .

Lo ideal en Angular es crear médulos para cada funcionalidad que
tengamos en la aplicacién. Si la aplicacién no es muy grande, como
sera el caso del ejemplo de este libro, podemos reunir las
funcionalidades afines dentro de un mismo archivo y sélo separar
controladores, de servicios, directivas, etc... De esta manera

tendremos una aplicacidn escalable y mantenible.

El proyecto que vamos a realizar para este ejemplo sera un blog, con

entradas y comentarios.

Los datos es ideal que los recibamos de una API RESTful que
devuelva los datos en formato JSON. El desarrollo del Backend se
escapa del ambito de este libro, es por ello que vamos a utilizar el

proyecto JSONPlaceholder que proporciona una API de prueba para

testear y prototipar que devuelve JSONs de blogposts y comentarios.

las URLs de la API que vamos a emplear son:



URL

/posts

/posts

/post:postld

/comments
/comments/:commentld
/users

/users/:userld

Method

POST

GET

GET

GET

GET

GET

GET

A continuacién vemos unos ejemplos de los datos en formato JSON

que recibimos de la API:

GET /posts/1:
{
"userId": 1,
"id": 1,
"title": "sunt aut facere repellat provident occaecati ex

cepturi optio reprehenderit",

"body": "quia et suscipit\nsuscipit recusandae consequunt

ur expedita et cum\nreprehenderit molestiae ut ut quas tota

m\nnostrum rerum est autem sunt rem eveniet architecto"

}

GET /comments/1:



"postId": 1,

"id": 1,

"name": "id labore ex et quam laborum",

"email": "Eliseo@gardner.biz",

"body": "laudantium enim quasi est quidem magnam voluptat

e ipsam eos\ntempora quo necessitatibus\ndolor quam autem g

uasil\nreiciendis et nam sapiente accusantium"”

}
GET /users/1:
{
"id": 1,
"name": "Leanne Graham",
"username": "Bret",
"email": "Sincere@april.biz",
"address": {
"street": "Kulas Light",
"suite": "Apt. 556",
"city": "Gwenborough",
"zipcode": "92998-3874",
"geo": {
"lat": "-37.3159",
"lng": "81.1496"
}
by
"phone": "1-770-736-8031 x56442",
"website": "hildegard.org",
"company": {
"name": "Romaguera-Crona",
"catchPhrase": "Multi-layered client-server neural-net"
’
"bs": "harness real-time e-markets"
}
}
3.3.1 Arquitectura

La estructura de archivos que vamos a utilizar dentro del directorio



app sera la siguiente:

app/
F— 1lib/
F— scripts/
| F— services.js
| F— controllers.js
| '— app.Jjs
— stylesheets/
F— views/
| — post-detail.tpl.html
| — post-list.tpl.html
| L— post-create.tpl.html
|

L— index.html

Vamos a instalar las siguientes librerias que vamos a necesitar, lo
hacemos como siempre con Bower, con el "flag" --save-dev
para que queden guardadas en el archivo bower.json y Gulp

pueda ejecutar la tarea pertinente.

$ bower install --save angular-route

$ bower install --save angular-resource

angular-route nos permite hacer uso de la directiva
$routeProvider para poder manejar URLs desde el

navegador y mostrar una pagina u otra al usuario en funcién.

angular-resource por su parte, nos deja emplear la directiva
Sresource que nos permite manejar peticiones AJAX a recursos
REST de una manera mas sencilla y con una sintaxis mas limpia, en

lugar de usar las directivas $http.get o S$http.post .

Para poder indicar al HTML que estamos usando una aplicacién
Angular, tenemos que poner el atributo ng-app en una parte de

nuestro index.html ,en este caso lo pondremos en la etiqueta



body para que englobe toda la pagina. A esta aplicacién la

llamaremos "blog":

index.html

[---]
<body ng-app="blog">
<div class="container-fluid">
<div class="row">
<aside class="col-sm-3">
<a ng-href="/new">Crear Entrada</a>
</aside>
<section class="col-sm-9" ng-view></section>
</div>
</div>

[...]

En el ejemplo anterior ademas del atributo ng-app="blog"
hemos anadido algo de maquetacién usando clases de Bootstrap,
como son col-sm-3 y col-sm-9 quenos permiten tener 2
columnas en la pdgina, una de tamafio 3/12 que puede servir para la
informacioén sobre el autor del blog, y otra de tamafio 9/12 para el

contenido y el listado de blogs.

Esta dltima columna a su vez lleva el atributo ng-view quele
indica a la aplicacién Angular blog que en ese espacio se cargaran
las vistas parciales que manejaremos gracias al routing de

SrouteProvider mas adelante.

3.3.2 Principal scripts/app.js

Empezamos con el primero de los scripts JS que daran funcionalidad

a la aplicacidn, en este caso el principal app/scripts/app.js



En todos los ficheros JS, ademads de usar la anotacién

use strict; vamos aagruparlos por médulos de Angularya
su vez como closures. Esto nos ayuda a que las variables que usemos
dentro de esa funcién solo queden definidas dentro de ella, y a la hora

de minificar no aparezcan errores. El fichero comenzaria asi:

(function () {
'use strict';

// Aqui ird la funcionalidad

) O

A continuacién configuramos el médulo blog con la dependencia
ngRoute que obtenemos de anadir la libreria

angular-route

(function () {

'use strict';

angular.module('blog', ['ngRoute']);

Qi

Vamos a crear una funcién de configuracién para indicarle a la
aplicacion que rutas escuchar en el navegador y que vistas parciales
cargar en cada caso. Esto lo hacemos con la directiva

SrouteProvider .



function config ($locationProvider, $routeProvider) {
SlocationProvider.html5Mode(true);

SrouteProvider
.when('/"', {
templateUrl: 'views/post-list.tpl.html’,
controller: 'PostListCtrl',
controllerAs: 'postlist'

})
.when('/post/:postId', {

templateUrl: 'views/post-detail.tpl.html’,
controller: 'PostDetailCtrl',
controllerAs: 'postdetail'

})

.when('/new', {
templateUrl: 'views/post-create.tpl.html’,
controller: 'PostCreateCtrl',

controllerAs: 'postcreate'

})i

Lalinea $locationProvider.html5Mode(true) es
importante, ya que permite que las URLs no lleven el caracter # al
inicio de ellas, como utiliza por defecto Angular. Quedando asi mas

limpias.

Hemos anadido tres rutas, la raiz o principal / ,la de detalle de un
blog post post/:postId yladel formulario para publicar una
nueva entrada. Cada una de ellas carga una vista parcial que vamos a
crear en unos momentos y estard almacenada en la carpeta
app/views . También cada vista tiene un controlador asociado

que seran los que manejen la funcionalidad asociada.

Estos serin PostListCtrl , para manejar lalista de posty
PostDetailCtrl para manejar un post concretoy

PostCreateCtrl . Todas ellas las declararemos en un fichero y



moédulo aparte, blog.controllers , por lo que para poder
hacer uso de ellas en este archivo, debemos incluirlo como
dependencia al declarar el médulo, al igual que hicimos con

ngRoute .

El atributo controllerAs nos permite usar variables del
controlador dentro de la plantilla HTML sin necesidad de emplear la

directiva Sscope

(function () {

'use strict';

angular.module('blog', ['ngRoute', 'blog.controllers']);
[---]
})

Para finalizar con este archivo, tan solo debemos asociar la funcién

config creadaal modulo:

angular
.module( 'blog")
.config(config);

El fichero app/scripts/app.Jjs completo seria asi:



(function () {
'use strict';

angular.module( 'blog', ['ngRoute', 'blog.controllers']);

function config ($locationProvider, $routeProvider) {
SlocationProvider.html5Mode(true);

SrouteProvider

.when('/"', {
templateUrl: 'views/post-list.tpl.html’,
controller: 'PostListCtrl',
controllerAs: 'postlist'

})

.when('/post/:postId', {
templateUrl: 'views/post-detail.tpl.html’,
controller: 'PostDetailCtrl',
controllerAs: 'postdetail'

})

.when('/new', {
templateUrl: 'views/post-create.tpl.html’,
controller: 'PostCreateCtrl',

controllerAs: 'postcreate'

})i

angular
.module( 'blog')

.config(confiqg);

) O

3.3.3 Servicios scripts/services.js

Antes de implementar las funciones de los controladores, vamos a
crear unos servicios con la directiva $resource que nos
permitiran hacer llamadas AJAX a la API de una manera mas sencilla.
Vamos a crear tres factorias (asi es como se llaman), una para los

Posts, otra para los Comentarios y otra para los Usuarios. Cada



una de ellas estard asociada a una URL de la API REST.

Al igual que en el anterior fichero, empezamos creando un closure, y

el nombre del médulo ( blog.services ) al que le incluimos la

dependencia ngResource contenida en la libreria
angular-resource que nos permite emplear la directiva

Sresource :

(function () {
'use strict';

angular.module( 'blog.services', [ 'ngResource']);

PO

Después creamos 3 funciones, una para cada factory que
apuntaran a una URL. la URL base del servidor se la pasaremos como

constante.

function Post (S$resource, BaseUrl) {
return $resource(BaseUrl + '/posts/:postId', { postId:
‘e_id' });
}

function Comment (S$Sresource, BaseUrl) {
return $resource(BaseUrl + '/comments/:commentId', { co
mmentId: '@ _id' });
}

function User ($resource, BaseUrl) {
return S$resource(BaseUrl + '/users/:userId',K { userId:

'@ _id' });
}

Asociamos estas factorias al médulo creado, y creamos también una

constante BaseUrl queapunteala URL dela API:



angular

.module( 'blog.services')

.constant( 'BaseUrl', 'http://jsonplaceholder.typicode.c
om')

.factory('Post', Post)

.factory('Comment', Comment)

.factory('User', User);

El fichero app/scripts/services.js al completo seria:

(function () {

'use strict';
angular.module( 'blog.services', [ 'ngResource']);

function Post (S$resource, BaseUrl) {
return $resource(BaseUrl + '/posts/:postId',
{ postId: '@ id' });

function Comment (S$Sresource, BaseUrl) {
return S$resource(BaseUrl + '/comments/:commentId',
{ commentId: '@ _id' });

function User (Sresource, BaseUrl) {
return $resource(BaseUrl + '/users/:userId',
{ userId: '@ _id' });

}
angular
.module( 'blog.services"')
.constant( 'BaseUrl', 'http://jsonplaceholder.typicode.c
om')

.factory('Post', Post)
.factory('Comment', Comment)

.factory('User', User);

PO



3.3.4 Controladores scripts/controllers.js

Con los servicios ya creados podemos dar paso a implementar los

controladores de las vistas parciales y por tanto de la aplicacién.

Como siempre, creamos un médulo de angular, en este caso
blog.controllers , con la dependencia de

blog.services yloincluimos dentro de un closure:

(function () {

'use strict';

angular.module( 'blog.controllers', ['blog.services']);

) O

El primer controlador PostListCtrl esel mas sencillo de

todos, la funcidn seria asi:

function PostListCtrl (Post) {
this.posts = Post.query();

Sencillamente hacemos una llamada AJAX a la URI
http://jsonplaceholder.typicode.com/posts y
que nos devuelva el resultado dentro de la variable posts . Esolo

conseguimos con el servicio Post .

Ahora pasamos al controlador de la vista detalle,
PostDetailCtrl . Sitan solo queremos ver el contenido de un

post en concreto y sus comentarios, le pasamos el id del post que

queremos mostrar que nos proporciona la ruta del navegador a través

de SrouteParams lafuncidn seria asi:



function PostDetailCtrl (SrouteParams, Post, Comment) {
this.post = Post.query({ id: $routeParams.postId });
this.comments = Comment.query({ postId: S$routeParams.post

Id });

}

Pero, si queremos ver los comentarios asociados a ese post, ;Cémo lo

hacemos?. lo primero en lo que piensas es algo asi:

function PostDetailCtrl ($routeParams, Post, Comment, User)

{
this.post = Post.query({ id: S$routeParams.postId });

this.comments = Comment.query({ postId: $routeParams.post
Id });
this.user = User.query({ id: this.post.userId });

Pero nuestro amigo JavaScript no es secuencial, es asincrono, y

cuando ejecutamos la 3alinea, this.post atn no tiene naday

nos da error porque en ese momento this.post.userId es
undefined . ;Cémo lo solucionamos? A través de la directiva

Spromise yen una funcién de callback:



function PostDetailCtrl (SrouteParams, Post, Comment) {
this.post = {};
this.comments = {};

this.user = {}
var self = this; // Para guardar la referencia

Post.query({ id: S$routeParams.postId })
.Spromise.then(
//Success
function (data) {
self.post = data[0];
self.user = User.query({ id: self.user.userId });

}

//Error
function (error) {

console.log(error);

this.comments = Comment.query({ postId: S$routeParams.post
Id });
}

De esta manera, s6lo cuando tenemos los datos relativos al post,
podemos acceder a ellos para hacer mas consultas, como en este caso,

los datos de un usuario relacionado con el post.

El siguiente controlador es el que permite crear una nueva entrada:

function PostCreateCtrl (Post) {

var self = this;

this.create = function() {

Post.save(self.post);

}i

Gracias al recurso Post podemos hacer uso del método

save () que seencarga de realizar una peticién POST a la API



que estamos manejando. Como la API que empleamos es fake el

POST no se llega a almacenar, pero en una API real si ocurriria.

Anadimos las funciones creadas al médulo
blog.controllers vy yapodemos usar las variables
this.posts , this.post , this.comments y
this.user en nuestras vistas parciales, asi como recoger los

datos que se envian en el formulario de creaciéon de entradas. Lo

siguiente que haremos sera crear las vistas parciales o plantillas.

3.3.5 Vistas parciales

views/post-list.tpl.html

Esta sera la vista que muestre la lista de post que nos devuelve la API.
Esta manejada por el controlador PostListCtrl quesi
recordamos, tenia en su interior la variable this.posts donde
estan almacenados todos. Para acceder a esa variable desde el HTML
tan solo debemos indicar el "alias" que pusimos al controlador en la
funcién config de app/scripts/app.js que fue
postlist yahiacceder con notacién "punto” al atributo

posts con postlist.posts .

Como es un array de elementos, podemos iterar sobre ellos y para
ello usar la directiva ng-repeat de Angular de la siguiente

manera:



<ul class="blog-post-list">
<1li class="blog-post-link" ng-repeat="post in postlist
.posts">
<a ng-href="/post/{{ post.id }}">{{ post.title }}</a

</1li>
</ul>

El cédigo anterior recorre el array de post, y para cada uno de ellos,
pinta un elemento <1i> en el HTML, con un enlace que apunta al

id del post con post.id yeltitulo del postcon post.title

Si en un navegador accedemosa http://localhost:8080
veriamos una lista de titulos, todos ellos devueltos a través de la API
que nos proporciona

http://jsonplaceholder.com/posts

Le hemos anadido también a las etiquetas HTML clases para poder

utilizarlas después en los ficheros CSS para darles estilo.
views/post-detail.tpl.html

Ahora vamos a crear la vista detalle de un post en concreto, donde
emplearemos las variables post , comments y user que
utiliza el controlador PostDetailCtrl a través del alias

postdetail .

Primero maquetamos el <article> donde colocaremos el
contenido del post y el usuario que lo ha escrito, los cuales estin
almacenados en las variables postdetail.post vy

postdetail.user :



<article class="blog-post">
<header class="blog-post-header">
<h1>{{ postdetail.post.title }}</hl>
</header>
<p class="blog-post-body">
{{ postdetail.post.body }}
</p>
<p>
Escrito por: <strong>{{ postdetail.user[0].name }}</str
ong>
<span class="fa fa-mail"></span> {{ postdetail.user[0
].email }}
</p>
</article>

y a continuacién el elemento <aside> donde estaran la lista de

comentarios asociados, almacenados en la variable
postdetail.comments . Como es un array de elementos,

podemos hacer uso de la directiva ng-repeat como en la lista de

post, para mostrarlos en la vista:

<aside class="comments">
<header class="comments-header">
<h3>
<span class="fa fa-comments"></span>
Commentarios
</h3>
</header>
<ul class="comments-list">
<li class="comment-item" ng-repeat="comment in postdeta
il.comments">
<span class="fa fa-user"></span>

<span class="comment-author">{{ comment.email }}</spa

n>
<p class="comment-body">
{{ comment.body }}
</p>
</1li>
</ul>

</aside>



views/post-create.tpl.html

Esta sera la vista que veamos cuando pulsemos en el enlace
Crear Entrada ,simplemente un formulario con los campos

para introducir el titulo del post y su contenido:

<section>
<form name="createPost" role="form" ng-submit="postcreate
.create()">

<fieldset class="form-group">
<input class="form-control input-1lg"
type="text"
placeholder="Titulo del Post"
ng-model="postcreate.post.title">
</fieldset>
<fieldset class="form-group">
<textarea class="form-control input-1lg"
placeholder="Texto del Post"
ng-model="postcreate.post.text"></textarea>
</fieldset>
<hr>

<button class="btn btn-primary btn-1g"
type="submit" ng-disabled="!createPost.$valid">
<span class="fa fa-rocket"> Publicar</span>
</button>

</form>

</section>

Las clases utilizadas son de Bootstrap y las usamos para dar estilo al

ejemplo.

Sinos fijamos, tanto el input comoel textarea tienen un
atributo ng-model . Esto nos sirve para que Angular, a través del
controlador que hemos definido anteriormente para este formulario,

pueda recoger estos datos y nosotros enviarselos a la API. Estaran



comprendidos dentro del objeto this.post

Otra cosa importante que hemos hecho es inhabilitar el botén de
"Publicar" hasta que el formulario esté rellenado, eso lo conseguimos
con el atributo ng-disabled="!createPost.S$valid"
siendo createPost el name quele hemos puesto al

formulario.

El procesamiento de este formulario se hace a través de la funcién
this.create() del PostCreateCtrl quellamamos

desde el atributo ng-submit .

Con esto finalizariamos la maquetacién y funcionalidad de esta
aplicacion de ejemplo con Angular]S, usando factorias como modelo
para obtener los datos de una API externa. Ahora es momento de

anadir unas gotas de estilo CSS (usando Stylus) para rematar nuestra

app.



IV. Disefio con preprocesadores CSS

Aunque puedes disenar un sitio con CSS completamente desde cero,
para este ejemplo hemos partido de uno de los frameworks mas
conocidos, Bootstrap que como su nombre indica, sirve para empezar
rdpido, tener un disefio de grilla (columnas) y algunos elementos

predefinidos con un estilo agradable.

Aparte de usar Bootstrap, puedes darle estilo a elementos de tu web

con CSS, o utilizar un preprocesador como pueden ser Less, Sass o
Stylus que te faciliten el disefio, usando variables, funciones, etc. En

nuestro caso vamos a usar Stylus, que usa una sintaxis muy parecida a

Python, basada en tabulaciones, no se utilizan llaves,ni : ,ni ;

Stylus funciona con Node.js. Para hacerlo correr debemos instalarlo

de manera global en nuestro equipo con npm :

$ npm install -g stylus

Los archivos .styl losvamos a guardar en
app/stylesheets ylatarea de Gulp que configuramos en el
capitulo 2, directamente los compilara a CSS y veremos los cambios

reflejados en el navegador en tiempo real.
4.1 Fontawesome

Fontawesome es una libreria CSS de iconos tipo fuente, ideal para

usar en todo tipo de resoluciones, dado que las fuentes son vectoriales

y no se pixelan. Para usarla en nuestra aplicacién la podemos instalar



via bower

S bower install --save fontawesome

Y a partir de ahora cuando queramos emplear un icono en nuestros
HTML tan solo debemos poner la siguiente clase a un elemento

<span>
<span class="fa fa-nombreDelIcono"></span>

En este ejemplo hemos usado varios en la plantilla

app/views/post-detail.tpl.html como:

<span class="fa fa-mail"></span> {{ postdetail.user[0].
email }}

para mostrar un icono de un sobre que simbolice el correo

electrénico, o:

<span class="fa fa-comments"></span>

para mostrar unos globos de texto para simbolizar los comentarios, o

por ultimo:
<span class="fa fa-user"></span>

para simbolizar un icono de usuario.

Tienes una lista completa de todos los que se pueden usar en su

documentacion




® © ®  DFront Awesome Icons x

€« C f O github.io/Font: icon: vl »

71 New Icons in 4.1

& faautomobile (alias) W fe-bank (alias) Bé fabehance @ fa-behance-square
@ fabomb B fa-building & facab (alias) & facar

¥ fachid O fa<ircle-o-notch O facircle-thin @ facodepen

© facube & facubes S fadatabase @ fa-delicious

= fa-deviantart digg  fa-digg @ fadrupal & fa-empire

B fa-envelope-square 1B fafax [ fadile-archive-o [ fafile-audio-o

@ fafilecode-o [@ fafile-excelo B fafieimage-o [ fafile-movie-o (slias)
fafile-pdf-o B fafile-photo-o (alias) B fafile-picture-o (alias) [ fa-file-powerpoint-o
[ fa-file-sound-o (alias) [ fa-file-video-o fa-file-word-o B fafile-zip-o (:

® fage (alias) git fa-git B fa-gitsquare 8 fa-google

®  fa-graduation-cap fa-hacker-news H fa-header D fahistory

M fainstitution (ala: ¥ fajoomla & fajsfiddie M falanguage

@ falife-bouy (alias) @ fa-life-ring @ falife-saver (alias) 7™ fa-mortar-board (alias)
d~ fa-openid 4 fa-paper-plane 4 fa-paper-plane-o 9 fa-paragraph

& fa-paw @ fapied-piper & fa-pied-piper-alt @ fa-pied-piper-square (alias)
8 faqq @ fara (alia: @ farebel & farecycle

& fareddit © faredditsquare A fasend (alias A fa-send-o (alias)

< fashare-alt @ fashare-alt-square ¥ fasslack i fasliders

<& fasoundcloud ¥ fa-space-shuttle ? fa-spoon © faspotify

~ fasteam fa-steam-square v fastumbleupon @ fastumbleupon-circle
® fasupport (alias) & fataxi P fatencent-weibo % fatree

I fa-university \$ favine ® fa-wechat (alias) R fa-weixin

@ fa-wordpress Y fayahoo

4.2 Fuentes Tipograficas

El navegador por defecto incluye una serie de fuentes, pero nosotros
podemos usar otras si queremos con solo afiadirlas al CSS. Google
Webfonts. En mi caso he elegido la tipografia Raleway para

emplearla en este ejemplo.

He creado un archivo 'fonts.styl' donde he afiadido el siguiente

cédigo:



@font-face

font-family 'Raleway-Light'

font-style normal

font-weight 300

src local('Raleway Light'), local('Raleway-Light'), url('
//themes.googleusercontent.com/static/fonts/raleway/v7/- Ct
z2j9b56b8RgXW8FArib3hpw3pgy2gAi-Ip7WPMi0.woff') format('woff

")

@font-face

font-family 'Raleway'

font-style normal

font-weight 400

src local('Raleway'), url('//themes.googleusercontent.com
/static/fonts/raleway/v7/cIFypx4dyrWPDz3zOxk7hIQLUuEpTyoUstq
Em5AM1Jo4 .woff') format('woff');

4.3 Estilos de la aplicacion

Para poder enlazar este archivo con el principal, que es
main.styl yel queindicamos a Gulp que procese, lo hacemos
con @import .Y parapoder emplearla, se la asignamos al atributo

font-family de body ,de esta manera:

@import 'fonts'

body
font-family 'Raleway-Light'
font-size 1l6px

Ahora nuestra aplicacion tendra un estilo de fuente diferente. Vamos

a editar un poco el estilo de la lista de posts:



.blog-post-list
list-style-type none

.blog-post-1link
font-family 'Raleway’
margin .5em 0 lem 0
padding 0 0 .25em 0
border-bottom lpx solid b _silver

Y ahora el titulo del post en la vista detalle:

.blog-post
.blog-post-header
hil
font-family 'Raleway’

Y los comentarios:

.comments

.comments-list
list-style-type none

.comment-item
border 1lpx solid b_silver
border-radius 5px
padding .5em
margin .5em

.comment-author
font-family 'Raleway’
font-weight bold

.comment-body
font-style italic

Si nos fijamos, hemos indicado que el color del borde de la caja del
comentario sea b _silver ,y ese color no existe en el

HTML/CSS estandar. Lo vamos a afiadir como una variable en Stylus



y asi poder reutilizarlo mas adelante si queremos:

b_silver = #ddd

el fichero main.styl completo quedaria asi:



@import 'fonts'
b_silver = #ddd

body
font-family 'Raleway-Light'
font-size 16px

.blog-post-list
list-style-type none

.blog-post-1link
font-family 'Raleway’
margin .5em 0 lem 0
padding 0 0 .25em 0
border-bottom lpx solid b_silver

.blog-post

.blog-post-header
hl
font-family 'Raleway’

.comments

.comments-list
list-style-type none

.comment-item
border 1lpx solid b silver
border-radius 5px
padding .5em
margin .5em

.comment-author
font-family 'Raleway’

font-weight bold

.comment-body
font-style italic

Y asi es como quedaria nuestra app, si ejecutamos

Gulp enla



terminal y abrimos el navegador en la URL

http://localhost:8080 :

Lista de Posts

/ > AngularApp Boilerplate

€ # | locahost8080

g

2| A=

Crear Entrada

sunt aut facere repellat provident occaecati excepturi optio reprehenderit
qui est esse

ea molestias quasi exercitationem repellat qui ipsa sit aut
eum et est occaecati

nesciunt quas odio

dolorem eum magni eos aperiam quia

magnam facilis autem

dolorem dolore est ipsam

nesciunt iure omnis dolorem tempora et accusantium
optio molestias id quia eum

et ea vero quia laudantium autem

in quibusdam tempore odit est dolorem

dolorum ut in voluptas mollitia et saepe quo animi
voluptatem eligendi optio

eveniet quod temporibus

Detalle de Post



& 9 AngularApp Boilerplate X |

€& - C A [ localhost:8080/post/1 {3\ =

Crear Entrada

sunt aut facere repellat provident
occaecati excepturi optio
reprehenderit

quia et suscipit suscipit recusandae consequuntur expedita et cum reprehenderit
molestiae ut ut quas totam nostrum rerum est autem sunt rem eveniet architecto

Escrito por: Leanne Graham & Sincere@aprilbiz

®) Comments

& Eliseo@gardner.biz

laudantium enim quasi est quidem magnam voluptate jpsam eos tempora
quo necessitatibus dolor quam autem quasi reiciendis et nam sapiente
accusantium

& Jayne_Kuhic@sydney.com

est natus enim nihil est dolore omnis voluptatem numquam et omnis
occaecati quod ullam at voluptatem error expedita pariatur nihil sint nostrum
voluptatem reiciendis et

& Nikita@garfield.biz

quia molestiae reprehenderit quasi aspernatur aut expedita occaecati
aliquam eveniet laudantium omnis quibusdam delectus saepe quia
accusamus maiores nam est cum et ducimus et vero voluptates excepturi

Creacion de una nueva entrada

e0ce /& AngularApp Boilerplate x \\ \3

€ © C f [ localhost8080/new i\i‘ » =

Crear Entrada .
Titulo del Post

Texto del Post

N

~f Publicar




V. Optimizando para produccion

Ya tenemos nuestra aplicacién funcionando, pero tiene varios
archivos CSS con partes de Bootstrap que quiza ni lleguemos a usar;
demasiados archivos JavaScript, que suponen varias peticiones al

servidor y hacen que nuestra pagina tarde mads en cargar:

[...]
<link rel="stylesheet" href="lib/bootstrap/dist/css/boot
strap.css" />

<link rel="stylesheet" href="lib/angular-motion/dist/ang
ular-motion.min.css" />

<link rel="stylesheet" href="lib/fontawesome/css/font-aw
esome.css" />

[...]

<script src="lib/jquery/dist/jquery.js"></script>

<script src="lib/angular/angular.js"></script>

<script src="lib/bootstrap/dist/js/bootstrap.js"></scrip
t>

<script src="lib/angular-animate/angular-animate.js"></s
cript>

<script src="lib/angular-strap/dist/angular-strap.min.js
"></script>

<script src="lib/angular-strap/dist/angular-strap.tpl.mi
n.js"></script>

<script src="lib/angular-route/angular-route.js"></scrip
t>

<script src="lib/angular-resource/angular-resource.js"><
/script>

<script src="/scripts/templates.js"></script>

<script src="/scripts/services.js"></script>

<script src="/scripts/controllers.js"></script>

<script src="/scripts/app.js"></script>

[...]

Lo ideal es que nuestro HTML solo tenga un fichero CSS al que

llamar, y también un solo JS. Debemos concatenarlos en uno solo y si



es posible minificarlos (eliminando espacios en blanco) para que el

fichero pese menos y su carga sea mas rapida.

Hacerlo a mano es una tarea bastante tediosa y poco productiva, para
eso tenemos automatizadores de tareas como Gulp para que lo hagan

por nosotros.

Vamos a instalar unos plugins de Gulp que nos ayudaran en estas

tareas, lo hacemos via npm :

$ npm install --save-dev gulp-minify-css
$ npm install --save-dev gulp-angular-templatecache
$ npm install --save-dev gulp-uncss

$ npm install --save-dev gulp-if

A continuacién detallamos que hace cada plugin y en que tareas

dentro del Gulpfile.js vamos aimplementarlos.
5.1 Cacheado de plantillas

La primera tarea que vamos a implementar es el cacheado de
plantillas HTML, como médulo de Angular]JS, gracias al plugin
gulp-angular-templatecache ,anadiendo lo siguiente a

nuestro Gulpfile.js :

var templateCache = require('gulp-angular-templatecache');

gulp.task('templates', function() {
gulp.src('./app/views/**/*.tpl.html')
.pipe(templateCache( {
root: 'views/',
module: 'blog.templates’,
standalone: true
}))
.pipe(gulp.dest('./app/scripts'));
})i



Esta tarea crea un archivo templates.js en el directorio

app/scripts/ con el contenido de las plantillas HTML
cacheado como String para usarlo como dependencia en la aplicacion.
Para ello necesitamos incluir el nuevo médulo creado en el fichero
principal, que es el que usa las vistas, el

app/scripts/app.js :

angular.module('blog', ['ngRoute', 'blog.controllers', 'blo

g.templates']);

Con esto ain no hemos minificado nada, tan solo hemos creado un
nuevo fichero JavaScript que contiene las plantillas HTML, asi nos

ahorramos mis llamadas.
5.2 Concatenacion de ficheros JS y CSS

Ahora empezamos a concatenar y minificar, y lo vamos a hacer
directamente en el HTML y con una tarea de Gulp. Tomamos
nuestro index.html vylevamos a afadir los siguientes
comentarios:

<!-- build:css css/style.min.css --> entrelos
enlaces a los ficheros CSS para concatenarlos y minificarlos, y

<!-- build:js js/app.min.js -->

<!—- build:js js/vendor.min.js --> yparahacerlo

mismo pero con los JS:



[...]

<!-- build:css css/style.min.css -->

<!-- bower:css -->

<link rel="stylesheet" href="lib/bootstrap/dist/css/boot
strap.css" />

<link rel="stylesheet" href="lib/angular-motion/dist/ang
ular-motion.min.css" />

<link rel="stylesheet" href="lib/fontawesome/css/font-aw
esome.css" />

<!-- endbower -->

<!-- inject:css -->

<link rel="stylesheet" href="/stylesheets/main.css">

<!-- endinject -->

<!-- endbuild -->

[«..]

<!-- build:js js/vendor.min.js -->
<!-- bower:js -->

<script src="lib/jquery/dist/jquery.js"></script>

<script src="lib/angular/angular.js"></script>

<script src="lib/bootstrap/dist/js/bootstrap.js"></scrip
t>

<script src="lib/angular-animate/angular-animate.js"></s
cript>

<script src="lib/angular-strap/dist/angular-strap.min.js
"></script>

<script src="lib/angular-strap/dist/angular-strap.tpl.mi
n.js"></script>

<script src="lib/angular-route/angular-route.js"></scrip
t>

<script src="lib/angular-resource/angular-resource.js"><

/script>
<!-- endbower -->
<!-- endbuild -->

<!-- build:js js/app.min.js -->

<!-- inject:js -->

<script src="/scripts/templates.js"></script>
<script src="/scripts/services.]js"></script>
<script src="/scripts/controllers.js"></script>
<script src="/scripts/app.js"></script>

<!-- endinject -->

<!-- endbuild -->

[...]



Esto lo acompanamos de la siguiente tareaen el Gulpfile.js

var gulpif = require('gulp-if');

var minifyCss = require('qgulp-minify-css');
var useref = require('gulp-useref');
var uglify = require('gulp-uglify');

gulp.task('compress', function() {
gulp.src('./app/index.html")
.pipe(useref.assets())
.pipe(gulpif('*.js', uglify({mangle: false })))
.pipe(gulpif('*.css', minifyCss()))
.pipe(gulp.dest('./dist'));
})i

Esta tarea archivos enlazados en el index.html los depositard
en el nuevo directorio para produccién que sera /dist ,ya

minificados.

En este directorio también necesitamos el index.html pero sin
los comentarios y con los enlaces a los nuevos ficheros minificados.

Eso lo conseguimos con la siguiente tarea:

gulp.task('copy', function() {
gulp.src('./app/index.html"')
.pipe(useref())
.pipe(gulp.dest('./dist'));
gulp.src('./app/lib/fontawesome/fonts/**")
.pipe(gulp.dest('./dist/fonts'));
})i

Esta tarea ademds copia los ficheros de fuentes que usamos en la

libreria fontawesome.

Ahora englobamos todas estas tareas dentro de una nueva que
llamaremos build vy que ejecutaremos cuando queramos tener

nuestro cédigo listo para produccién:



gulp.task('build', [ 'templates', 'compress', 'copy'l);

En el directorio /dist tendremos los siguientes archivos con esta

estructura:

/dist
F— /js
| F— vendor.min.js
| L— app.min.js
F— /css

| L— styles.min.css
L— index.html

Siendo los archivos de las carpetas /js y /css archivos

minificados para que ocupen lo minimo posible.
5.3 Servidor de archivos de produccion

Para probar que tenemos todo bien, vamos a crear una nueva tarea
en Gulp que nos permita servir los archivos del directorio /dist

como hacemos con la versidén de desarrollo:

gulp.task('server-dist', function() {
connect.server ({

root: './dist',
hostname: '0.0.0.0',
port: 8080,

livereload: true,
middleware: function(connect, opt) {
return [ historyApiFallback ];

Por tanto, para probar nuestra aplicacion en versién de producciéon

antes de subirla a cualquier servidor, debemos ejecutar lo siguiente en



nuestra terminal;

$ gulp build
$ gulp server-dist

Y dirigirnos a nuestro navegador a la URL
http://localhost:8080 . Aqui veremos la misma
aplicacién ejecutindose, pero en este caso el index.html solo
tiene un enlace a un fichero .css yun par de enlaces a ficheros
. Js , que son el de las librerias y el de la aplicacién. Todos ellos
minificados, reduciendo asi el niimero de peticiones HTTP y al tener

menor peso, su carga es mas rapida.
5.4 Reduccion de codigo CSS

Si nos fijamos en las herramientas de desarrollo del navegador, en
concreto la pestafia de Red, podemos ver las peticiones que hace
nuestra aplicacion a los archivos que enlaza. Nos damos cuenta de

que el archivo styles.min.css ocupa146 Kb.



® ® Developer Tools - http://localhost:8080/

Q_ Elements | Network| Sources Timeline Profiles Resources Audits Console Grunt EditThisCookie PageSpeed Angular)S Terminal # I]‘
® O© W := [ Preservelog [ Disable cache
Name Status y size Time .
Path Method 70 Type Initiator Content  Latency | Timeline
localhost 304 2288 23ms _
<> GET Not Modif | t&Xt/html Other 17k8|  22ms| @
oq| StYlemin.css pu— 304 - localhost/:11 2288 32ms 2
= Jess Not Modif “*/**  parser 146 KB 7ms ms
app.min.js 304 localhost/:41 2288 45 Blocking [3:397 ms
GET applica..
= s Not Modif Parser 2.7KB 21 Proxy 0.174ms
vendor.minis e 304 ‘ localhost/:40 2288 45 Sending 0.159 ms
= /s Not Modif 2P parcer 453K 20 Waiting 3.605 ms
Receiving 24.752ms
analytics.js 304 (index):37 1648 43
GET text/ja... ®
= www.google-analytics.com Not Modif Script 23.9KB  41ms
livereload.js?snipver=1 - 200 applica, ndex):43 343KB  27ms
oK PRI o oript 342KB  26ms

11 requests | 36.5 KB transferred | 988 ms (load: 416 ms, DOMContentlLoaded: 407 ms)
Console | Search Emulation Rendering
© ¥ <topframe> v

>

No es mucho, pero si tenemos en cuenta que en ese archivo estin
incluidas todas las clases de Bootstrap y también todas las clases de
Fontawesome y no usamos todas ellas. ;Hay alguna manera de
prescindir de las clases que no utilizamos? Si, con un plugin de Gulp
llamado gulp-uncss . Nos permite indicar que fichero CSS
queremos editar, los ficheros HTML en los que debe fijarse para
remover el CSS no utilizado y ya tenemos listo nuestro CSS

ultrareducido. Instalamos el plugin:

$ npm install --save-dev gulp-uncss

E implementamos la tarea:



var uncss = require('gqulp-uncss');

gulp.task('uncss', function() {
gulp.src('./dist/css/style.min.css"')
.pipe(uncss({
html: ['./app/index.html', './app/views/post-detail.t

pl.html', './app/views/post-list.tpl.html']

)

.pipe(gulp.dest('./dist/css'));
})i

gulp.task('build', [ 'templates', 'compress', 'copy', 'uncss

'1);

Volvemos a ejecutar gulp-build y gulp server-dist ,

y al fijarnos en la pestana de red tenemos lo siguiente:

@® @ Developer Tools - http://localhost:8080/
Q_ Elements | Network| Sources Timeline Profiles Resources Audits Console Grunt EditThisCookie PageSpeed Angular)S Terminal # o,
® O Vv = Preserve log [ Disable cache
Name Status Size Time
Path Method | rext e Initiator Content | Latency | Mmeline 1.00s
localhost 200 2.0KB 3lms
oth
<> GET oK text/html Other 1.7KB 29ms
F : style.min.css GET 200 . localhost/:11 13.5KB 15ms w a
E= fess oK XSS parser 13.2k8 l4ms, 7% m
vendor.min.js 200 localhost/:40 453 KB 19 Blocking [4:059ms
GET applica.
= s oK Parser 453KB 14 Proxy 0.202 ms
app.min.js e 200 ‘ localhost/:41 29ke 15 Sending QeLLolms
= /s oK applica- oo rser 2.7k 14 Waiting 9.970ms
Receiving 1.100 A8
analytics.js & 304 rext (index):37 1648 101 i
== www.google-analytics.com Not Modif | "3 | script 23.9KB 99ms
| livereload.js?snipver=1 GET 200 applica (index):43 34.3KB 12ms
oK PPICa- geript 34.2K8B 9ms

10 requests | 507 KB transferred | 1.01 s (load: 643 ms, DOMContentLoaded: 637 ms)
Console | Search Emulation Rendering

® ¥ <topframe> v

>

Ahora styles.min.css ocupa solamente 13.5 Kb lo que

permite que sea mas rapida su carga.

5.5 Gulpfile al completo



Para terminar, este seria el c6digo completo del fichero

Gulpfile.js :

// File: Gulpfile.js

'use strict';

var gulp
connect
stylus
nib
jshint
stylish
inject
wiredep
gulpif
minifyCss
useref
uglify

uncss

require('gulp'),

require( 'gulp-connect'),
require( 'qulp-stylus'),
require('nib'),

require( 'gulp-jshint'),
require('jshint-stylish'),
require('gulp-inject'),
require( 'wiredep').stream,
require('gqulp-if'),
require( 'gulp-minify-css'),
require( 'qgulp-useref'),
require( 'gulp-uglify'),

require( 'qgulp-uncss'),

angularFilesort = require('gulp-angular-filesort'),

templateCache = require('gulp-angular-templatecache'),

historyApiFallback = require('connect-history-api-fallb

ack');

// Servidor web de desarrollo

gulp.task('server', function() {

connect.server ({

root: './app',
hostname: '0.0.0.0',
port: 8080,

livereload: true,

middleware

function(connect, opt) {

return [ historyApiFallback ];

// Servidor web para probar el entorno de produccidn

gulp.task('server-dist', function() {

connect.server ({
root: './dist',
'0.0.0.0",

hostname:



port: 8080,

livereload: true,

middleware: function(connect, opt) {
return [ historyApiFallback ];

// Busca errores en el JS y nos los muestra en el terminal
gulp.task('jshint', function() {
return gulp.src('./app/scripts/**/*.js")
.pipe(jshint('.jshintrc'))
.pipe(jshint.reporter('jshint-stylish'))
.pipe(jshint.reporter('fail'));
})i

// Preprocesa archivos Stylus a CSS y recarga los cambios
gulp.task('css', function() {
gulp.src('./app/stylesheets/main.styl')
.pipe(stylus({ use: nib() }))
.pipe(gulp.dest('./app/stylesheets'))
.pipe(connect.reload());

})i

// Recarga el navegador cuando hay cambios en el HTML
gulp.task('html', function() {
gulp.src('./app/**/*.html")
-pipe()
.pipe(connect.reload());

})i

// Busca en las carpetas de estilos y Jjavascript los archiv
os

// para inyectarlos en el index.html

gulp.task('inject', function() {

return gulp.src('index.html', {cwd: './app'})
.pipe(inject(
gulp.src(['./app/scripts/**/*.js']).pipe(angularFiles
ort()), {

read: false,
ignorePath: '/app'

}))
.pipe(inject(



gulp.src(['./app/stylesheets/**/*.css']), {
read: false,
ignorePath: '/app'
}
))
.pipe(gulp.dest('./app'));
})i

// Inyecta las librerias que instalemos via Bower
gulp.task('wiredep', function () {
gulp.src('./app/index.html")
.pipe(wiredep({
directory: './app/lib'

)

.pipe(gulp.dest('./app'));
})i

// Compila las plantillas HTML parciales a JavaScript
// para ser inyectadas por AngularJS y minificar el cdédigo
gulp.task('templates', function() {
gulp.src('./app/views/**/* .tpl.html")
.pipe(templateCache({
root: 'views/',
module: 'blog.templates’,
standalone: true
)
.pipe(gulp.dest('./app/scripts'));
})i

// Comprime los archivos CSS y JS enlazados en el index.htm
1
// y los minifica.
gulp.task('compress', function() {
gulp.src('./app/index.html"')
.pipe(useref.assets())
.pipe(gulpif('*.js', uglify({mangle: false })))
.pipe(gulpif('*.css', minifyCss()))
.pipe(gulp.dest('./dist'));
})i

// Elimina el CSS que no es utilizado para reducir el peso
del archivo
gulp.task('uncss', function() {



gulp.src('./dist/css/style.min.css"')
.pipe(uncss({
html: ['./app/index.html', './app/views/post-list.tpl
.html', './app/views/post-detail.tpl.html']
)
.pipe(gulp.dest('./dist/css'));
})i

// Copia el contenido de los estaticos e index.html al dire
ctorio
// de produccién sin tags de comentarios
gulp.task('copy', function() {
gulp.src('./app/index.html"')
.pipe(useref())
.pipe(gulp.dest('./dist'));
gulp.src('./app/lib/fontawesome/fonts/**")
.pipe(gulp.dest('./dist/fonts'));
})i

// Vigila cambios que se produzcan en el cédigo
// y lanza las tareas relacionadas
gulp.task('watch', function() {
gulp.watch(['./app/**/*.html'], ['html', 'templates']);
gulp.watch(['./app/stylesheets/**/*.styl'], ['css', 'inje
ct'l);
gulp.watch(['./app/scripts/**/*.js', './Gulpfile.js']l, ['
jshint', 'inject']);
gulp.watch(['./bower.json'], ['wiredep']);

)i

gulp.task('default', ['server', 'templates', 'inject',6 'wir

edep', 'watch']);
gulp.task('build', ['templates', 'compress', 'copy', 'uncss

'1);

Coémo podeis haber visto a lo largo del desarrollo de esta aplicaciéon
web de ejemplo, hemos programado de una manera 4gil sin tener que
recargar constantemente el navegador para ver los cambios y
olvidindonos de hacer tareas repetivas dejandole esa labor a Gulp.

También hemos usado un preprocesador de CSS que en caso de que



nuestro proyecto web fuese mas extenso, nos ayudaria a mantener el
disefio de una manera modular, mantenible y escalable. Al igual que
Angular.js, el framework Modelo-Vista-Controlador para la parte
Frontend que hemos utilizado. Angular es mucho més y su curva de
aprendizaje tiene muchos altibajos, pero creo que lo visto en este
ejemplo nos sirve para empezar a desarrollar aplicaciones mas

complejas de una manera escalable.

Te invito a que sigas investigando y usando Angular en tus
proyectos. Descubriras cada dia una nueva forma de usarlo. Eso es lo

que lo hace tan potente.

Espero que este libro te haya servido y hayas aprendido algo nuevo.
Puedes contactar conmigo en las redes sociales y comentarme que te

ha parecido, cualquier feedback es bien recibido:

L twitter.Com/carlosazaustre

github.com/carlosazaustre

google.com/+CarlosAzaustre

facebook.com/carlosazaustre.web

linkedin.com/in/carlosazaustre

'Hasta el préximo libro!



